Bloom:

Yeterlilik Cergevesi (Bloom Taksonomisi)

Uygulama ve Analiz Etme

Deneyimsel Egitim Merkezi ToT Mezunu -

DeMGAH Agi Uyesi

Kolb’un Deneyimsel Ogrenme Déngiisiinii
aciklayabilir ve program tasarimina
yansitabilir.

Kolb Ogrenme Stilleri Envanterini agiklayabilir
ve kendi profilini yorumlayabilir.

Kolb Egitimci Rol Profillerini agiklayabilir ve
kendi profilini yorumlayabilir.

Kolb’un Ogrenme Alanlari Konseptini
aciklayabilir ve programina yansitabilir.
interaktif egitim metodolojilerini agiklayabilir
ve bazilarini kullanabilir.

Freire’nin dilsel evren, tematik evren,
kodlama, dogu deneyimi, bankaci egitim
modeli, elestirel biling, praksis ve 6zne 6zne
iliskisi kavramlarini agiklayabilir, ve
programina yansitabilir.

Analiz Etme ve Degerlendirme

TEE Mezunu - Deneyimsel Egitim Merkezi
Egitmeni

Bir egitim programinin Deneyimsel Ogrenme
Donglisiine uygunlugunu degerlendirebilir.

Kolb Ogrenme Stilleri Envanterini egitimciler
icin uygulayip degerlendirebilir.

Kolb Egitimci Rol Profillerini egitimciler igin
uygulayip degerlendirebilir.

Bir programda gerekli 6grenme alanlarini insa
etmek icin hangi interaktif egitim
metodolojilerine ihtiya¢ duyuldugunu
degerlendirebilir ve bir cogunu kullanabilir.

Bir katilimci grubunun dilsel ve tematik
evrenlerini ve 6zglrlesme ihtiyaglarini onlarla
birlikte kesfetmek icin elestirel diisinmenin
glcuni kullanarak bir diyalog siireci isletebilir.
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www.deneyimselegitim.org

Degerlendirme ve Yaratma

Deneyimsel Egitim Merkezi Master Egitmeni

Deneyimsel Ogrenme Doéngiisii, Ogrenme
Stilleri ve Egitimci Rol Profilleri ile diger
konseptler arasinda iligki kurabilir ve entegre
modeller veya araglar gelistirebilir.

Katihmcilarin 6grenme alanlarini, 6grenme
stillerini, ihtiyaglarini, arka planlarini, dilsel
evrenlerini ve tematik evrenlerini dikkate
alarak interaktif egitim yontemlerini adapte
edebilir veya yeni yontemler gelistirebilir ve
diger 6grenme yontemleri ile harmanlanmis
tasarimlar yapabilir.





